«FLAKLYPA GRAND PRIX»: CORNELIUS (8) 06 ALBERT

Tester Flaklypa pa imtendo DS

Albert Bassge (5)10 svecer L TEMPO GIGANTE
- Na er svenskesekken full, sier
av filmen for han Cornelius. Etter en loddtrekning
kunne prate. Ikke ble det Klartat eldstebroren skulle
] bli den forste som fikk prove spil-
rarthan gledet seg il {50 Goe o Sl oy
aspille lyp:
Grand Prix». R Studo el

det originale Flaklypa-spillet for
8 NEDRE BIKER: - an var e PCsom komut o . Det
store gutten da han 1o av billopet  skulle bli tidenes mestselgende
SEhoppasofaen Detvar fot tan  norské PCpill med ef saig pa
Kunne prate i alle fal, ser Tonje ~320.000.

Enersen. 1 ute
1 samarbeid med sonnene Cor-  Nintendos handholdte spillkon-
nelius (8) og Albert (5) anmelder soll, Nintendo DS, har

(tw)spiller, g

men. Det som er morsomst er vel
billopet,

hun Ravn Studios «Fliklypa flere av de mest populere mini-
Grand Prix» for Drammens Ti- ~spilleneover il
dend il
42puslespill
pi i samlebildeler i
‘Som store fans av I og
fllm har de allerede vaerti spillbu-  Ludvig og Solan.
derog spurtom dear At spl.
ill rhindssolgt  BILK.

n i rekke spillet over i lle-
r Albert som forsoker & fa i
stand bilen til & Kore FiKiypa
Grand Prix.
-Vima bygge I Tempo Gigante,
men da mA vi samle inn delene
forst, sier han.

30,000 eksemplarer i forhand:  —Jeg
lerne, s idag.

er Playsta:

—or A

Flaklypa-spilet
papd

ton 3 of Nintendo Wil  hset |
Miondalen.
~ Jeg spiller vel en i il fem mi
nutier om dagen, sier Cornelius.
Einar Bassoe korrigerer
Detblirvellitt mer enn det ndr
duforst spiller, sier han.
urna har regler for hvor mye
de kan spille. Men det er heller
ikke ik a dataspill e & anse som
‘meningslost tidsfordriv.

- Altmed méte el Uan-
sett synes jeg de tar ting veldig
raskt. Om det skyldes at de spiller
vet jeg ikke, men jeg leste en
‘undersokelse om jagerflygere so
viste at de som tilhorte dataspill
generasjonen var bedre pa multi
tasking, ier han.
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Mva:Flakiypa GrandPrix
1 Utglver:Ravn Studio Orammen)
Plattform: Nintendo DS
4 Aldersgrense:fra3og oppover

Detersnart i irsiden forrige gang

Jeg Mk vre blan de oste som

peee = splter oyt Pk

spill

e otde 1t bade
Fliklypa var et vagt minne om

filmfremvisninger pa min fetters

g
3

ager.
N erjegaltsa t i eldre, og har
tre merin hjemme, en stor o (o
sma, som har latt sin entusiasme
smitte over pa meg. Derfor var det
‘med en helt annen bakgrunn jeg
nd k\mne prm spillet pa nytt, i
5')‘1 hjelp fra to

o sdvsag( e morn TR

0Ojojoj, der er
Felgen i gang igjen

ENGASJERER: Vire smd og store

‘anmeldere er begestret over det nye:

DS-spillet fra drammenserne  Ravn
3

wert, noe som g spillt like eg-
net for storebror pa atte som for
lebroepd e,

O b <, o misisplene
er det utfordringer
Kelerfor Solan o Ludvig, de his-
sige biene skal unngis, bildeler

kassa, 54 da gjor vi det.
Og derfra gir det av seg selv,

badeforliten og for stor.Selv mi

stemann pé fem greler seg fint fra

igger
‘oghvor er nokkelen il porten?

PASSE VANSKELIG
Atteéringens dom var Klar: Dette
han fikk

PiFIAklypa
A\ g det er verken for vanskelig
 eller for lona finne fram tl mini

Tov.
vanskelg, men helle Ikke s lett
at detble barnsl

et var lett & forstd hva han

ne og

slutt
komme fram til malet: 4 se I

by ey ng-
Kast? En Kar femmer - og det var

skjulet.

HVOR ER NBKKELEN?

4 g Glgae O o vile
detblien sekser, var han sikker pa.
35-dringens dom er like Klar:

Fliklypatoppen. Vi skal sortere
post, plukke epler, hjelpe Reodor i

kelverkstedet og rydde i rote-
skuffene hans.

pa

ke T
rm il DS godt. Of

ot ilspet, som Igger G som

engulrot det flerne, gjor det van-
i lesge spille 1 s bare

‘Alle oppgavene erlettei tarten,
ogblirmer og

Sldu s ek e e

BONUS.
Folelsen av 4 vaere et sted man

gjemme seg under bordet for &
spille.Og det kan godt hende det
ren distraksjon havner i veska mi
neste gang g skal st  jel it tid
pébussen

Tonje En
(medgodhjepra Comnelius
) Albert Bassoe)



